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ESPANSIONE

L RAS DEL QUARTIERE

IL Ras del quartiere ¢ un'espansione del gioco da tavolo
del Fuorisalone composta da 8 Carte obiettivo quartiere
da integrare insieme al regolamento base del gioco.

A ogni giocatore vengono consegnate casualmente due carte obiet-
tivo quartiere ad inigio partita, il giocatore sceglie quali carte tenere

e quali scartare.

Quando durante la partita l'obiettivo viene raggiunto, il giocatore
lo dichiara, scarta la carta obiettivo e riceve 10 punti in gettoni.
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DESCRIZIONE: CARTE OBIETTIVO QUARTIERE

TORTONA

IL giocatore possiede
4 carte location
del quartiere.

CENTRO

IL giocatore possiede
4 carte location
del quartiere.

IL giocatore possiede
3 carte location
del quartiere
e 1 extra-zona.

IL giocatore possiede
4 carte location
del quartiere.

IL giocatore possiede
2 carte location
del quartiere
e 2 extra-zona.

BRERA DISTRICT

IL giocatore possiede
4 carte location
del quartiere.

IL giocatore possiede
2 carte location
del quartiere
e 2 extra-zona.

» P
/0N
i O=~
O -
S *
-7 5
Q

VENTURA

IL giocatore possiede
3 carte location
del quartiere
e 1 extra-zona.

SANTAMBROGIO  PORTA VENEZIA  PORTA ROMANA
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CARTA OBIETTIVO QUARTIERE

|| SANTAMBROGIO !
o 0 PT |

| | IL giocatore possiede |
3 carte location

| del quartiere |
e 1extra-gona.

CARTA OBIETTIVO QUARTIERE

5 VIE |
10 PT

IL giocatore possiede
4 carte Location |
del quartiere.

CARTA OBIETTIVO QUARTIERE

o VENTURA |
o 0 PT |

| | IL giocatore possiede |
3 carte location

| | del quartiere |

| | e 1 extra-gona. |





